Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Vyucovaci predmét: Informatika, I. stupen

1/ Charakteristika vyuéovaciho predmétu
a) obsahové vymezeni predmétu

Vyucovaci predmét Informatika je koncipovan na zakladé ocekavanych vystup( vzdélavaciho oboru Informacni a komunikacéni technologie v daném
rozsahu pro zdvazné 2. obdobi v RVP ZV. Pfedmét Informatika umoziiuje vSem Zaklim dosdahnout zdkladni Urovné informacni gramotnosti — ziskat
elementdrni dovednosti v ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve svété informaci, tvorivé pracovat
s informacemi a vyuZzivat je pfi dalSim vzdélavani i v praktickém Zivoté.
b) ¢asové vymezeni predmétu

Ucebni osnovy jsou zpracovany pro 5. rocnik a pokryty minimalni ¢asovou dotaci z RVP ZV tj. 1 vyucovaci hodina tydné.
c) organizacni vymezeni predmétu

Vyuka probiha v budové skoly v odborné ucebné vybavené pocitaci.

2/ Mezipfedmétové vztahy

Predmeét Informatika svym obsahem navazuje na obsah nékterych dalSich vyucovacich predmét(. Tyto vzdjemné mezipredmeétové vztahy lze vyuZzit ve
vyucovani k prohloubeni znalosti a vytvoreni komplexnéjsiho pohledu na danou problematiku u zZdka. Mezipfedmétové vztahy jsou uvedeny v osnovach u
konkrétniho uciva predmétu Informatika.

3/ Integrace prufezovych témat:
Tématické okruhy danych prarezovych témat jsou zafazovany pribézné ve vsech ro¢nicich béhem celého skolniho roku. Konkretizované a zvyraznéné
(tuénym pismem a podtrzené) jsou uvedeny tématické okruhy prifezovych témat, které jsou zavrsenim celé problematiky.
I. Osobnostni a socialni vychova
- Rozvoj schopnosti poznavani, kreativita, komunikace, kooperace a kompetice, Feseni problému a rozhodovaci dovednosti
lll. Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
- Evropa a svét nas zajima — zazitky a zkuSenosti z Evropy a svéta
- Objevujeme Evropu a svét - naSe vlast a Evropa
VI. Medidlni vychova
- Prace v realiza¢nim tymu
- Tvorba medialniho sdéleni
Namét: tvorba medidlniho sdéleni pro skolni ¢asopis, rozhlas, televizi
Forma: projekt
Ped. cil: prispiva ke schopnosti Uspésné a samostatné se zapojit do mediadlni komunikace, vede k uvédomovani si hodnoty vlastniho Zivota (zvlasté
volného ¢asu) a odpovédnosti za jeho naplnéni
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4/ Vychovné a vzdélavaci strategie vyu¢ovaciho pfedmétu Informatika

1. Kompetence k uceni

- vedeme Zaky k poznani ulohy informaci a informacnich ¢innosti a k vyuzivani modernich informacnich a komunikacnich technologii, k porozuméni toku
informaci, pocinaje jejich vznikem, uloZzenim na medium, pfenosem zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuZzitim

- u¢ime Zaky porovnavat informace a poznatky z vétSiho mnozstvi alternativnich informacnich zdroj

2. Kompetence k feseni problému

- podporujeme samostatnost, tvofivost a logické mysleni

3. Kompetence komunikativni

- v komunikaci pomoci informacnich a komunikacnich technologii se zamérujeme na sprdvné uzivani ¢eského ( ciziho jazyka) s ohledem na
gramatiku a syntaxi

- podporujeme formy komunikace na ,mezindrodni Urovni ” v rdmci Evropy i svéta vyuzivanim internetové sité

- klademe diraz na , kulturni droven " komunikace

4. Kompetence socialni a persondlni

- vedeme zaky k zaujeti odpovédného, etického pfistupu k nevhodnym obsahdm vyskytujicim se na internetu a v jinych médiich

- u€ime Zaky kriticky hodnotit svoji praci

- podporujeme vzajemnou pomoc zaka, vytvarime situace, kdy se Zaci vzajemné potrebuji

- zaky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami u¢ime vyhoddm vyuzivani informacnich technologii

- dUsledné vyzadujeme dodrzovani spolec¢né dohodnutych pravidel chovani, tak aby se vzajemné Zaci nevyrusovali pfi tvorivé praci

5. Kompetence obcanské

- na konkrétnich modelovych pfikladech demonstrujeme pozitivni a negativni projevy chovani lidi

- v hodnoceni zak( uplatrfiujeme prvky pozitivni motivace

6. Kompetence pracovni

- vedeme Zaky vyuZivanim vypocetni techniky, aplikacniho i vyukového softwaru, ke zvysené efektivnosti jejich ucebni ¢innosti a k raciondlnéjsi organizaci
jejich prace

- vedeme zaky k dodrzovani zasad bezpecénosti pfi praci s technikou napojenou na elektrickou sit.
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Vyucovaci predmét: Informatika, I. stupen

Rocénik: 5.
Prufezova témata,
, - mezipredmétové )
Vystu Ucivo . Poznamk
ystup vztahy, projekty a z ¥
kurzy
IKT/1/ZPP 1 Zaklady prace s pocitacem MV - Tvorba

Vysvétli pojmy informatika, informace

Uvede pfiklady informaci a zdrojl (klasickych a digitalnich), z
nichZ se informace ziskava

IKT/I /ZPP 2, 3

Uvede zakladni pravidla bezpecnosti prace s pocitacem,
aktivné je dodrzuje

Uvede, jak postupovat, ¢i na koho se obratit v pfipadé zavady
pocitace

Popise pocitac, vysvétli jeho funkce

Zapne a spravné vypne pocitac

Pojmenuje pridavna vstupni a vystupni zafizeni a uvede, k
¢emu se vyuZzivaji,Pfedvede praci s mysi

IKT/1/ZPP 1

Zada vstupni informace pomoci klavesnice, popise, funkci
nékterych klaves (Enter, Esc, Del aj.)

Orientuje se v zdkladnim uZivatelském prostredi operacniho
systému Windows, pozna a oznaci zakladni prvky operacniho
systému

Provede zakladni operace s ikonou (oznaceni, presun, zruseni,
zaloZeni, kopie, pfejmenovani, otevieni ikony do okna, zavreni)
Pfedvede praci s okny (zavieni, minimalizace, maximalizace)
Prakticky predvede zakladni operace s hlavni nabidkou
(oznaceni a otevreni hlavni nabidky, pohyb po hlavni nabidce,
otevreni programu z hlavni nabidky, opusténi hlavni nabidky)
IKT/I/ZVI 1

Spusti a zavie rizné typy vyukovych program(, predvede praci

Informatika — zakladni pojmy

Bezpecnost prace a rizika, prevence rizik
péce o pocitac, zavady, poruchy

Struktura, funkce a popis pocitace

Ptridavna zafizeni — vstupni, vystupni
Klavesnice, funkce kldves, prace s klavesnici
Mys, prace s mysi

Operacni systém a jeho funkce

Zakladni pojmy a prvky (ikony, okna, slozky,
soubory, hlavni nabidka, plocha, hlavni panel)

Zakladni principy ovladani operacniho systému
(operace s ikonami, s okny, s hlavni nabidkou)

Zpracovani a vyuziti informaci
Vyukové programy, prace s vyukovymi
programy

medialniho sdéleni

M — Cislice a zakladni
pocetni operace
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Vystup

Ucivo

Prifezova témata,
mezipfredmétové
vztahy, projekty a
kurzy

Poznamky

s témito programy

Otevie jednoduchy graficky program, nakresli vtomto
programu obrdzek, obrazek ulozi a vytiskne

Nakresli zadany obrazek za poutZiti kreslicich nastrojl a

nastroju pro kresleni geometrickych tvar(

NapiSe jednoduchy text v textovém editoru, opravi pfipadné

chyby

Oznadi blok textu, blok zformatuje

VloZi do dokumentu obrazek

Pouzije ozdobné prvky (ozdobné pismo a grafiku)

Textovy dokument uloZi a vytiskne

IKT/I/VIK 1, 3

Vysvétli pojem: internet, uvede vyznam internetu

Uvede pfriklad, jak informace vznika, jak ji Ize pfenaset

zpracovat a dale vyuzit

Uvede na pfikladech, jak se informace (a jeji spolecensky tok) v
prabéhu historie méni

Predvede praci s internetovym prohlizecem

Otevie stranky pomoci hypertextu

NapiSe do adresového radku internetového prohlizece danou
adresu a stranku otevie

Vyhleda pozadovanou informaci s pomoci uditele

S pomoci ucitele zaloZi svoji e-mailovou adresu

Predvede komunikaci pomoci chatu, e-mailu, telefonu
(mobilniho telefonu — volani, SMS, apod.)

IKT/1/VIK 2

Vyhledava informace na portalech, v knihovnach a databazich

Graficky editor

Textovy editor

Zaklady psani a editace textu

Oznacovani blokl

Formatovani textu

Vkladani obrazkad

Grafické prvky (ozdobné pismo, obrazky,
symboly, kliparty aj.)

Tisk a Upravy pred tiskem

Vyhledavani informaci a komunikace

Internet jako zdroj informaci

Spolecensky tok informaci (vznik, pfenos,
transformace, zpracovani, distribuce
informaci)

Vyvojové trendy informacnich technologii
(historie a budoucnost)

Zaklady prdce s internetovym prohlize¢em

Vyhledavani informaci na internetu

Zakladni zptsoby komunikace (e-mail, chat,
telefonovani)

Cj — jazyk v komunikaci
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